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Übung 2 Ausgabe: 09.11.2005 Abgabe: 23.11.2005 
Gratulation! Sie haben von der Vegetarian Foods AG den Zuschlag für die Durchführung 
des Projektes erhalten. Nun stehen folgende Arbeiten an: 

 

Aufgabe 2.1 (2 Punkte) 

a) Erstellen Sie eine Dokumentenstruktur für die Anforderungsspezifikation der Software 
für die „L’Aubergine Rapide“. Orientieren Sie sich dabei an der in der Vorlesung 
vorgestellten Struktur. Achten Sie auf eine professionelle Gestaltung des Dokuments.  

b) Fügen Sie das Kontextmodell aus Aufgabe 1.1 an geeigneter Stelle ein. 
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Aufgabe 2.2 (8 Punkte) 

a) Führen Sie eine Beteiligtenanalyse für das „L’Aubergine Rapide“-System durch. Stellen 
Sie Ihre Erkenntnisse in geeigneter Weise dar. 

b) Führen Sie eine Zielanalyse der Software für das „L’Aubergine Rapide“-System durch. 
Zeigen Sie dabei die Beziehungen zwischen den Zielen (z.B. Zielkonflikte) und die 
Verbindung von den Zielen zu den Beteiligten aus Aufgabe 2.2 a) auf. Skizzieren Sie 
die Abnahmebedingungen. Achten Sie auf eine gute Strukturierung Ihrer Erkenntnisse. 

c) Fügen Sie die Ziel- und Beteiligtenanalyse an geeigneter Stelle in die Dokumenten-
struktur aus Aufgabe 2.1 ein. 

 
Aufgabe 2.3 (6 Punkte) 

Analysieren Sie die nicht-funktionalen Anforderungen an die Software für das „L’Aubergine 
Rapide“-System. Fügen Sie die Resultate an geeigneter Stelle in der Dokumentenstruktur 
aus Aufgabe 2.1 ein. 
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Aufgabe 2.3 (4 Punkte) 

Vervollständigen Sie das Kapitel 1 der Anforderungsspezifikation. 
 

Integrieren Sie alle vier Aufgaben in das gleiche Dokument und geben Sie dieses ab. 


