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Praktikumsanleitung — Versuch 2

Software-Pflege, Wiederverwendung, Nachdokumentation

Praktikumstermine: Mo, 05.04.2004/ Di, 06.04.2004 / Do, 08.04.2004

Einfihrung Teil 1

Eine Steigerung der Produktivitét bel der Entwicklung von Software ist nur in beschrénktem
Masse mdglich, weil wesentliche Teile des Prozesses kreative, nicht automatisierbare Arbeiten
sind. Wenn moglich werden aus diesem Grund Software-Komponenten nicht neu entwickelt,
sondern beschafft.

Die Packages “remote’, “sopra’ und “util” des Systems “Bérsencafé’ wurde von auswartigen
Entwicklern bereits erstellt. Sie werden diese Komponenten spéter in lhrem System verwenden

mussen.

Immer wieder kommt es vor, dass der Quellcode die einzige Dokumentation einer Software ist.
Solch spérlich kommentierter Quellcode ohne jegliche weitere Dokumentation, ist dusserst
schwer zu verstehen und zu pflegen. Bevor solcher Code systematisch gedndert werden kann,
z.B. um Fehler zu Kkorrigieren oder Erweiterungen vorzunehmen, ist es notwendig, bestimmte
Dokumente nachzufihren, die es ermoglichen, zu verstehen, was die betreffende Software tut und
wie sie arbeitet. Entwurfsdokumente und auch eine ausreichende Kommentierung des Quellcodes
missen nachtréglich erstellt werden, wobei zur Erstellung dieser Dokumente lediglich der
Quellcode zur Verflgung steht.

Inhalt dieses Versuchesist es, eine solche Nachdokumentation exemplarisch durchzufihren.

g1

Gegenstand der Nachdokumentation sind die Packages “remote’,”sopra’ und “util” des
Bdrsencafé-Projekts. Gegeben ist jeweils der Quellcode. Der vorgegebene Code ist ausfihrbar.
Fir die Packages existieren weder Spezifikation noch Entwurf, auch der Quellcode ist nur
ausserst unvollstandig kommentiert. Sie sollen den vorgegebenen Quellcode nachdokumentieren.

Vorbereitung des Versuchs

Um diesen Versuch in der zur Verfigung stehenden Zeit durchfihren zu konnen, ist es
notwendig, dass Sie sich vor Versuchsbeginn mit der Programmiersprache Java [Camp96,
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Flan96, Gosl96] und den Java-Entwicklungsrichtlinien [Bern98] vertraut machen. Sie missen die
Programmiersprache Java keineswegs perfekt beherrschen, aber sie sollten soweit mit den
wichtigsten Sprachelementen vertraut sein, dass sie den Quellcode der Software lesen und
verstehen kdnnen. Hinweis: Unbekannte Systemklassen kdnnen in der Java APl Dokumentation
[JAPI97] nachgeschlagen werden.

Durchfihrung des Versuchs Teil 1

Aufgabe 2.1: Verstehen des Quellcodes

a) Stellen Sie fest, aus welchen Klassen die nachzudokumentierende Packages besteht und wie
die Klassen zusammenhdngen. Wie sind die Benutzt-Beziehungen? Wie ist die
Vererbunghierarchie?

b) Ermitteln Sie die Funktionalitét der Komponente und beschreiben Sie diese in Form einer
Ubersicht. Verwenden Sie als Grundlage das Ergebnis von Teil &) dieser Aufgabe. Ordnen Sie die
Funktionalitét gezielt den einzelnen Klassen zu. Die Beschreibung soll insgesamt max. 2 A4 Seite
Text umfassen.

Aufgabe 2.2: Dokumentieren von Programmcode

Dokumentieren Sie die Packages ,remote*, ,sopra‘ und ,util* nach den Vorgaben der Java-
Entwicklungsrichtlinien [Bern98], d.h. erstellen Sie den Klassenkommentar, die Kommentare flr
Klassen- und Instanzvariablen sowie die Kopf- und Rumpfkommentare fir die Methoden der
Klasse.

Aufgabe 2.3: Darstellen der logischen Struktur

a) Stellen sie die logische Struktur der Klassen des Packages “remote’” mittels eines
Klassendiagramms dar.

b) Fugen Sie die Ergebnisse der Teilaufgaben 2.1 b) und 2.3 &) so zusammen, dass sie das K apitel
“Ubersicht* in einem nachtraglich zu erzeugenden Entwurfsdokument ergeben.

Denken Sie daran, dass Sie die vorgegebenen Klassen in IThrem System verwenden miissen.
Kommentieren Sie so, dass |hnen die Kommentare auch Ende des Semesters noch verstandlich
sind.

Einfihrung Teil 2

Die Validierung von Spezifikationen muss in Zusammenarbeit mit dem Kunden geschehen. Es
soll sichergestellt werden, dass die erhobenen Anforderungen den Bedirfnissen des Kunden
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entsprechen. Zu diesem Zweck steht Thnen der Kunde (Wirt) im Verlauf dieses Versuchs fur ein
ungeféhr 35 minltiges Gesprach zur Verfligung. Ziel dieses Versuchs ist es, die in Versuch 1
erstellten Anwendungsfélle zu validieren und allfallige Unklarheiten zu beseitigen.

Durchfihrung des Versuchs Teil 2

Aufgabe 2.4: Diskussion mit dem Kunden

Diskutieren Sie die in Versuch 1 erstellten Anwendungsfélle mit dem Wirt. Nutzen Sie die Zeit,
um die bestehenden Anwendungsfélle zu validieren und alfallige bisher vergessene Szenarien zu
diskutieren. Fihren Sie diese Diskussion sorgféltig und werten Sie die Ergebnisse aus.

Je besser |hre Anwendungsfélle den Vorstellungen des Auftraggebers entsprechen, desto weniger
Probleme haben Sie in den néchsten Versuchen.

Aufgabe 2.5: Verbesserung der Anwendungsfalle

Modifizieren und ergénzen Sie auf Grund des Gespréchs ihr Pflichtenheft aus Versuch 1.

Abgabe
= Gemass Styleguide [Bern98] kommentierter Code der Packages “remote”, “sopra’ und
“util”

= Einsinnvoll gegliedertes Dokument (.pdf oder .doc) enthaltend:
0 Zusammenfassung der Funktionalitét der Komponenten (max. 2 A4 Seiten)
0 Klassendiagramm des Packages “remote’

= Korrigiertes und erganztes Pflichtenheft aus Versuch 1

Die Abgabe erfolgt im OLAT Gruppenordner in einem von Ihnen anzulegenden Verzeichnis mit
der Bezeichnung ,,Versuch02_Lsg".

Abgabetermin
= Klasse Montag: Do, 08.04.04, 24:00

= Klasse Dienstag: Fr, 09.04.04, 24:00
= Klasse Donnerstag: So, 11.04.04, 24:00

Unterlagen in OLAT:
= Quellcode fur die Packages “remote”, “sopra’ und “util” (Datei vorgabe.zip)

= |ntro Together
= |Intro Threads
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Intro Observer-Pattern
Intro UML
Eclipse Starthilfe

[Bern9g| S. Berner, M. Glinz, S. Joos, N. Schett (1998): Entwicklungsrichtlinien
fir Java-Software — Version 3.0.1 Institut fUr Informatik der Universitét Zurich, 1998.
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