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CLASSIC: Ein KL-ONE-ähnliches Frame-basiertes Repräsentationssystem

Geschichte

CLASSIC ist eine Weiterentwicklung des KL-ONE-Systems, das in den 80 Jahren von Brachman entwickelt wurde.

CLASSIC gehört zu den sog. strukturierten Vererbungsnetze (SVN), welche stark vom Frame-Konzept beeinflusst sind.

3 Versionen von CLASSIC: 

· LISP-Version: Originalsystem für Forschungszwecke entwickelt,

· C-Classic: für Konfigurations-Anwendungen, in C geschrieben,

· NeoClassic: neueste Version in C++ geschrieben.

Typische Systeme

Objekt-zentrierte Systeme, bei welchen die „closed world assumption“ nicht gilt, d.h. inkrementell ändernde Systeme.

Konfigurationssysteme von komplexen Software-Produkten.

Demonstrationssystem: Konfiguration eines audiovisuellen Systems für den Heimgebrauch.

Web-Adressen

http://www.bell-labs.com/project/classic/
http://www.research.att.com/sw/tools/classic/
http://taylor.cs.vassar.edu/stereo-demo/
Terminologie

CLASSIC = CLASSification of Individuals and Concepts

Concepts = Konzepte = Klassen = Frame

Individuals = Individuen = Instanzen = Objekte = Frame

Roles = Rollen = Slots

Role Descriptions = Rollenbeschreibungen = Fillers

Rules = Regeln

Built-in concept-names = eingebaute vordefinierte Konzepte: zuoberst THING, dann entweder CLASSIC-THING oder HOST-THING; dazu noch die primitiven Lisp Typen wie z.B. INTEGER, usw.

CLASSIC operators = Operatoren für die Konjunktion (AND), Disjunktion oder Aufzählung (ONE-OF), Rollen-Restriktion (ALL, AT-LEAST, AT-MOST, FILLS, SAME-AS),das Testen (TEST-C, TEST-H) und die Definition von primitiven (nicht abgeschlossenen) Konzepten (PRIMITIVE, DISJOINT-PRIMITIVE).

Nachteile

Ad-hoc Festlegung der Rollenbezeichnungen.

Individuen auf welcher Abstraktionsstufe?

Keine Negation, keine zeitliche oder räumliche Inferenzen.

Beispiele

Rollen, Attribute

color !-> 

body !->

maker !->

course ->

Individuen

Forman -> WINERY

Chateau-Lafite -> WINERY

Chardonnay -> WINE-GRAPE

Forman-Chardonnay -> (AND
WINE

(FILLS grape Chardonnay)

(FILLS body Full)

(FILLS flavor Moderate)

(FILLS sugar Dry)

(FILLS maker Forman))

Konzepte

WINE-PROPERTY x=> CLASSIC-THING

WINE-COLOR ( (AND WINE-PROPERTY

(ONE-OF White Rose Red))

WINE => (AND POTABLE-LIQUID

(AT-LEAST 1 color)

(ALL color WINE-COLOR)

(AT-LEAST 1 body)

(ALL body WINE-BODY)

 …

(AT-LEAST 1 maker)

(ALL maker WINERY))

WHITE-WINE ( (AND WINE

(FILLS color White))

Regeln

SEAFOOD-COURSE  (ALL drink WHITE-WINE)

CHARDONNAY-WINE  (FILLS color White)
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